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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karar
ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli
olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve 6gretim programlarinda
amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 0grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmig, denenmek ve
gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmistir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim O6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi

onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygm egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet tizerinden ulagilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda 6grencilere iicretsiz olarak dagitilir.

Modiiller hicbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve iicret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

ALAN KOD 482BK0084
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK WEB Programciligi
MODULUN ADI HTML 1
e Bu modil, WEB tasarimmnin temeli olan HTML
MODULUN TANIMI kodlarin1  kullanarak sayfa hazirlayabilme bilgi ve
becerilerinin kazandirildig1 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL
YETERLIK HTML kodlart ile web sayfalari i¢in basit islemler

yapmak

MODULUN AMACI

Genel Amag
Bu modiil ile; gerekli ortam saglandiginda, WEB

tasariminin temeli olan HTML kodlarimi kullanarak sayfa

hazirlama iglemlerini yapabileceksiniz.

Amaclar

1.  Internet ortamina ait temel birim ve kavramlar
taniyarak bu birimleri ¢alistirabileceksiniz.

2. HTML dili temel etiketlerini kullanabileceksiniz.

3. HTML dili metin bi¢imlendirme etiketlerini
kullanabileceksiniz.

4.  HTML etiketleri ile baglantilar olusturabileceksiniz.

5. HTML etiketleri ile tablolar olusturabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE Laboratuvar ortam, bilgisayar
DONANIMLARI
Her faaliyet sonrasinda o faliyetle ilgili degerlendirme
sorular ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE
DEGERLENDIRME Ogretmen modiil sonunda size dlgme aract

(uygulama, soru-cevap) uygulayarak modiil uygulamalari ile
kazandigimiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.

il







Sevgili Ogrenci,

HTML (Hyper Text Markup Language) WEB sayfalarinin hazirlanmasinda kullanilan
dildir. Bir WEB sayfasi resim gibi degildir. Sayfanin arkasinda ilk bakista anlamakta
zorlanacagimiz komutlar bulunmaktadir. Bu komutlar sayfa iginde bulunan herseyin nasil
gosterilecegini kullanilan tarayicitya anlatmak i¢in kullanilir. Yani sayfada bulunan resim,
flash, yazi gibi materyallerin yan yana anlasilir goriinmesi i¢gin HTML kullanmak
zorundayiz. Amator veya profesyonel olarak WEB tasarim ile ugrasanlar HTML ile mutlaka
tamigmiglardir. HTML yazma isini bizim yerimize yapan programlar (Frontpage,
Dreamweaver, Namo vb.) vardir ve biraz da HTML bilgisi ile kolaylikla kendi sitenizi
yapabilirsiniz.

HTML, programlama dilleri (pascal, basic vb. ) gibi bir programlama mantig1
tasimadigindan 6grenilmesi gayet kolay bir dildir. HTML i¢in dilden ziyade kabaca metinleri
ya da verileri bi¢cimlendirmek ve diizenlemek icin kullandigimiz komutlar dizisi bile
diyebiliriz.

HTML 1 modilii ile bu dil hakkinda hicbir bilginiz olmasa bile modiil sonunda
Ogrendiklerinizle siz de kendi sayfalarimizi hazirlamaya baglayacaksiniz. Bu modiilden
sonraki HTML 2 ile de bilgilerinizi ilerletmis olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

(amac )

Internet ortamma ait temel birim ve kavramlari tamiyarak, bu birimleri
calistirabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir:
> Gilinlimiizdeki WEB tarayici programlarii ve bunlarin farklarini arastiriiz.

1. INTERNET ORTAMI VE WEB TASARIMI

1.1. internet

Internet, bir ¢ok bilgisayar sisteminin birbirine bagh
oldugu, diinya ¢apinda yaygin olan ve siirekli biiyliyen bir
iletisim agidir. Ayni zamanda, insanlarin her gegen giin gittikce
artan “iretilen bilgiyi saklama / paylasma ve ona kolayca
ulagma” istekleri sonrasinda ortaya ¢ikmig bir teknolojidir. Bu
teknoloji yardimiyla pek ¢ok alandaki bilgilere insanlar kolay,
ucuz, hizli ve giivenli bir sekilde erigebilmektedir.

1.1.1. IP (Internet Protocol) Numarasi

IP (Internet Protocol), bilgisayarlarin iletisim kurmasim1 saglayan standart bir
protokoldiir. Genel olarak her bilgisayarin kendine 6zel bir numaras1 vardir. Iki bilgisayar
iletisim kurdugu zaman birbirlerini bulmak i¢in IP adresini kullanir. IP adresi her biri
noktayla ayrilan ve 0 ile 255 arasindaki rakamlardan olusmus 4 adet numara setidir. Ornegin:
192.168.123.254. Bilgisayarin networkte bir “adi” olsa bile (daha kolay hatirlamaniz i¢in ),
diger bilgisayarlarla iletisim kurdugunda IP adresini kullanir.

1.1.2. internet Alam (Domain)

Internete siirekli bagl olan her bilgisayarin bir IP numaras1 vardir (162.178.111.24
gibi). Bu numaralar1 akilda tutmak ve herhangi bir anda yazmak zor oldugundan, alan adi
(domain name) sistemi admi verdigimiz bir isimlendirme olusturulmustur. Herhangi bir
bilgisayara (ve o bilgisayar iizerinde yaymlanan WEB sitelerine) baglanmak i¢in karmasik IP
numaralarim1  akilda tutmak yerine, hatirlanmast ve vyazilmast kolay alan adlar
kullanilmaktadir (www.google.com gibi). Siz tarayicinizin adres ¢gubuguna www.meb.gov.tr
yazdiginizda, tarayiciniz merkezi bir bilgisayarla iletisim kurarak www.meb.gov.tr adresinin
yerini tuttugu IP numarasini 6grenecek ve bu IP numarali bilgisayara baglanarak istediginiz
bilgilere erigmenizi saglayacaktir.




Internet adreslerinde goriilen kisaltmalar sunlardir:
gov: Hiikiimet kurumlar1 (government)

edu: Egitim kurumlari (education)

org: Ticari olmayan kuruluslar (organization)
com: Ticari kuruluslar (company)

mil: Askeri kurumlar (military)

net: Servis sunucular (network)

ac: Akademik kuruluslar (academic)

int: Uluslararasi kuruluglar (international)

_ Bunun yaninda kullanilan ilke kisaltmalar1 da vardir. Bazilar; tr:Tirkiye, jp:Japonya,
uk:Ingiltere, it:[talya, ch:Isvigre gibi.

1.2. WEB Tarayicilar

WEB tarayicisi, internet lizerindeki tiim bilgilere bakabilme ve bu bilgilerle etkilesim
halinde olabilme olanagi veren bir uygulama programidir. Tarayici kelimesinin Ingilizce
karsiig1 “browser”’dir. WEB tarayicisi, Yardimli Metin Transfer Protokoli'nii (Ingilizcesi
"Hypertext Transfer Protocol" - kisaca HTTP) kullanarak, tarayici kullanicis1 adina Internet
tizerinde WEB sunucularindan isteklerde bulunan bir istemci programdir.

1.2.1. WEB Tarayicilarin Calismasi

Her bilgisayar iizerinde WEB sayfas1 adi verilen elektronik dosyalar1 saklar ve siz
kendi bilgisayarinizdan bu bilgilere erisebilirsiniz. WEB sizin zengin bir ortamda iletigim
kurmamizi saglar. WEB {izerinde bilgilere metin, renkli ¢izim, resim, ses ve hatta video
ortamlarina erisebilirsiniz.

WEB istemci-sunucu (client-server) sistemi olarak bilinir. Sizin WEB tarayici
yazilimimiz istemci, uzaktaki sizin erismek istediginiz bilgileri saklayan bilgisayar ise
sunucudur. Ornegin; Milli Egitim Bakanhigmin WEB sitesine bakiyorsaniz sizin
bilgisayariniz Ankara’daki bir sunucudan WEB sayfalarina erismek istedigi mesajini
yollamustir. Milli Egitim Bakanliginin WEB sunucusu istediginiz bilgileri internet lizerinden
sizin bilgisayariniza yollamaktadir. Sizin WEB tarayiciniz gelen bilgileri yorumlar ve sizin
ekraninizda anlasilir bir sekilde gosterir.

Teknik olarak tarayicilarin neler yaptigini iki madde de toplayabiliriz.

> Tarayiciniz sizin baglandiginiz WEB sunucudan yaptiginiz dosya istegini ag
(network) lizerinden size yani kullandiginiz bilgisayara ulagtirir.

> Tarayicinin ikinci gorevi ise yaptigmiz istegi, yani WEB sunucudan gelen
dosyayi size, yani monitdriiniize nasil yansitacagini, formatlamasini bilmesidir.
Ilgili WEB sayfasinin adresi yazildiktan sonra, tarayici ilgili WEB sunucuyu
bulur ve sayfayi ister. Sunucu ilgili sayfay1 “tag” denilen komutlar toplulugu
olarak istemci makineye gonderir. Istemci makinedeki tarayici bu sayfay1 alir ve
gelen komutlar1 yorumlar ve anlasilir bir sekilde gosterir.
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1.3. Arama Motorlarn

Internet biiyiik miktarda bilgi igerir, ancak en biiyiik sorun ihtiyaciniz olan bilginin
yerini tespit etmektir. Arama motoru, WEB sitelerini dolasarak igeriklerini inceleyen ve bu
icerikleri sizin arama yapabilmeniz i¢in uygun sekilde indeksleyen programlara verilen
isimdir.

Arama motorlar1 genellikle ¢ok biiyiik bir veritabanina sahiptir. Belli bir konuda
arastirma yaptirabilmek i¢in tim yapmaniz gereken anahtar bir kelime ya da sozciigii
girmektir. Girdiginiz verilere gore arastirma yapilacak, sonra da konuyla ilgili olarak
bulunan linkler bir liste halinde size sunulacaktir. Tabi bu linklerin hepsi istediginiz bilgiyi
icermeyebilir. Yapmaniz gereken listede verilen konu basliklarina gbéz gezdirip isinize
yarayacagini diisiindiigiiniiz linkleri segmektir. Aramay1 yaptirirken ne kadar ¢ok anahtar
veri girerseniz, istediginizi bulma sansiiz da o kadar artar, bdylece konuyla ilgisiz ¢ogu link
sayfa acilmadan elenecek ve siz de zaman kazanacaksiniz.

1.3.1. Arama Motorlarinin Calismasi

Internette iki tiir arama motoru vardir. Bunlar dizinler ve crawlerlardir. Arama motoru
kelimesi crawlerlar1 ve dizinleri tanimlamak igin kullanilir ancak bu ikisi tamamen farkli
yontemlerle calisir. Crawlerlar internetteki siteleri tarar ve indexler. Eger sitelerin igerigi
degistirilirse bu listedeki durumunuzu etkiler. Ciinkii crawlerlar sayfalarin tiimiini
hafizalarina alir ve bir aramada sayfada gecen tiim kelimeler arasindan arar. Sitelerde yapilan
degisiklikleri de ilk giincellemesinde hemen yeniler. Basliklar, sayfanin icerigi ve diger tim
etkenler sonugcta etkilidir. Dizinler ise insanlar tarafindan yonetilir. Siteleri kaydederken bir
baslik ve bir agiklama yazilir ya da editorler bir agiklama yazar ve sonuglarda bu iki etken
etkili olur. Sayfalarda yapilan degisiklikler sonuclar1 etkilemez. Hybrid olarak adlandirilan
arama motorlar1 ise her iki tiirden de sonug getirir ve genellikle bir tarafi ki bu taraf
genellikle dizinler olur, digerinden daha iistiin tutar.

1.3.1.1. Crawlerlar

Bu tip arama motorlart siteleri otomatik olarak ziyaret eder ve hemen hemen tiim
sayfalar1 hafizalarma alir. Bunun i¢in de bir ¢esit robot kullanir. Bu robotlar siteleri bir
sayfay1 ziyaret ettikten sonra o sayfada bulunan tiim linkleri de ziyaret eder. Mesela ana
sayfay1 ziyaret ederlerse ve buradan biitliin sayfalara link verilmisse oralar1 da dolasacak
demektir. Ayrica site disinda bir siteye link verilmis ise oray1 da ziyaret edecektir ve eger bu
site listelerinde yoksa onu da ekleyeceklerdir. Ciinkii birgok crawler manuel(elle) site ekleme
ozelligi bulundurmaz ve kendi robotlarinin siteleri eklemesini tercih eder.

Crawlerlarin Boliimleri
> Spider: Crawler olarak da adlandirilir. Spider siteyi ziyaret eder, okur ve daha

sonra linkleri takip ederek diger sayfalara ulasir. Spider siteyi bir ay ya da iki
ay arayla diizenli olarak tekrar ziyaret eder.



> Index: Spider’in buldugu her sey arama motorunun index’ine gider. Index’te
spiderin buldugu tiim sayfalarin bir kopyast depolanir ve spider sayfalar1 tekrar
ziyaret edip giincel hallerini getirdiginde index’de yenilenir.

> Yazihm: Son parca olan arama motoru yazilimi ise index’de depolanan
milyonlarca sayfa arasindan uygun sonuglar1 bulur ve en uygun olanlara gore
siralandirma yaparak sonuglari getirir.

Biitiin crawlerlarda bu parcalar vardir ama bu pargalarin her birinin islevi her arama
motorunda degisiktir. Bu yiizdendir ki ayn1 arama farkli arama motorlarinda degisik sonuglar
ortaya cikarir.

Crawlerlarin Ozellikleri

> Derin arastirma: Arama motorlarinin indexlerine kaydetme bagvurusu
yapmamasina ragmen siteleri bulmasi anlamina gelir. Hemen hemen tiim
crawlerlarda bu 6zellik vardir ama bazilar1 bu konuda daha iyidir.

> Stop kelimeleri: How, and, what gibi genel kullanimi olan kelimeler bir¢ok
crawler tarafindan yer kazanilmasi ve aramanin hizlandirilmasi igin
indekslenmez ya da arama i¢inde gegmesine izin verilmez.

> Description: Meta tag’lar arasinda bulunan agiklama kisminin kullanilmasi
anlamina gelir.

> Keywords: Meta tag’lar arasinda bulunan keywords tagimin desteklenip
desteklenmedigidir.

> Alt Text: Grafikler altina yazilan ve mouse ile iistiine gelindiginde ortaya ¢ikan
yazilardir.

1.3.1.2. Dizinler

Insanlar tarafindan kontrol edilen arama motorlaridir.  Giivenilir olarak
goriildiiklerinden bir¢ok insan bunlar1 ziyaret eder. Ayrica bunlara kayit olmak crawlerlarin
siteleri bulmasini kolaylagtirir. Bunlardan bazilari da crawlerlara dizin hizmeti verirler.
Dizinlere kayit olmada siteler 25 kelimeyi gegmeyecek bir agiklamada bulunurlar. Ciinki
dizinler crawlerlar gibi siteleri tiim igerigini degil sadece yazilan agiklamayi ve sitelerin
basligini goriintiiler ve arama sonuglarini da bu verilere dayanarak getirirler.

1.3.2. Arama Motorlari ile Arama Yapma

Internet iizerinde iicretsiz olarak bulunan, gesitli alanlarda arastirma yapmaniza olanak
saglayan servisler yardimiyla arama yapilir. Bu arama servislerinde istenilen herhangi bir
konuyu arastirip bu konuya ulasabileceginiz adreslerin listesine ulasabilirsiniz.

Arama servisleri, anahtar kelimeler ve basit mantik kurallariyla isler. Tek bir kelime
yazarak arama yapabileceginiz gibi, bir climle de yazabilirsiniz. Her seyden once, ¢ok genel,
hemen akla geliveren sozclikleri anahtar sozcilk olarak kullanmaktan kaginmiz.
Cumhurbaskanlig1 se¢imleriyle ilgili haberleri ararken, "politika" gibi bir anahtar sézciik
kullanmak, karsiniza istemediginiz kadar ¢ok sonu¢ c¢ikarir. Anahtar sozciikleriniz,
aradiginiz konuyla bire bir ortiisen, hatta sadece o konuyla ilgili anahtar sézciikler olmalidir.
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Arama motoruna girdikten sonra, sitede arama yapmaniz i¢in size gosterilen kutuya
arama yapmak istediginiz kelimeleri giriniz ve yaninda bulunana "Ara", "Ara-Bul", "Arama"
diigmesine tiklaymiz.

Arama yapmak i¢in diigmeye tikladiktan sonra gelen sayfada sizin girdiginiz arama
kelimelerine gdre arama motoru sonuglari en alakalidan en alakasiza dogru siralayarak
gosterecektir.

Mantiksal bagla¢ terimleri WEB {izerinde istediginiz bilgilere ulagsmanizi saglayacak
giiclii filtrelerdir. Mevcut arama servislerinin birgogu mantiksal baglaclari destekler.

Ornegin, “Izmir AND Otel” yazarsaniz, hem Izmir hem de otel kelimelerinin gectigi
alanlar listelenecektir. Bazi arama servislerine “izmir + otel” yazarak ayni aramayi
yaptirabilirsiniz.

Eger simdi verecegimiz drnekte oldugu gibi arama yaptirirsaniz ayr ayri iki kelimeyi
dikkate alir. Ornegin, “Microsoft OR Netscape” derseniz, hem Microsoft hem de Netscape’i
iceren alanlar listelenecektir.

Mantiksal baglaglarin yaninda detayli arama segeneklerini de kullanabiliriz. Dosya
bicimi, tarih, arama yapilacak yer (sayfa basligi, sayfanin herhangi bir yeri, sayfaya yapilan
baglantilar...) gibi segenekler ile detayli arama da yapilabilir.

Kelime pargalarini aramak igin soru (?) ve yildiz (*) isaretleri kullanilir. Soru isareti
(?) tek bir harfin yerini tutarken (?ence-bence, sence), yildiz isareti (*) birden fazla harfin
yerini tutar (tele*-telefon, televizyon).

1.4. WEB Tasarimi

1.4.1. Sayfa Hazirlarken Dikkat Edilecek Noktalar

Sayfa adinda ya da sayfada yer alan herhangi bir resim ya da animasyonlar
kaydedilirken asla Tiirkge ve 6zel karakterler (&,ii,s,1 ,2,\ vs.) kullanilmaz.

Sabit diskinizde oncelikle WEB sayfaniza ait dokiimanlar1 kaydedeceginiz bir dizin ve
bu dizin igerisinde resimleri ya da animasyonlarmizi kaydedeceginiz bir alt dizin
olusturunuz. Sunucu bilgisayara bu bilgiler atilirken (upload) ayni dizinleri bu alanda
olusturmak gerektigi asla unutulmamalidir.

WEB sitenizi yaptigimmizda, mutlaka ana sayfanizi index.html olarak adlandiriniz.
Birgok WEB sunucu i¢in varsayilan sayfa index.html'dir. Bazi sunucular da varsayilan
sayfanin default.html olarak adlandirilmasini ister.



1.4.1. Gorsel Tasarim

Gilinlimiizde icerigi tayin ederken sayfamizin amaci uzun uzun bilgi vermekse, “Nasil
olsa kimse okumuyor!” diye bu bilgileri kirpmak, gercekten o bilgiye ihtiyaci olan kisilere
haksizlik olur. Sayfamizin bir hareket noktasi, bir gecis noktasi oldugunu tahmin ediyorsak,
kimseyi fazla oyalamaya, istemediklerini bildigimiz bilgileri zorla vermeye de hakkimiz
yoktur.

Yale Tip Fakiiltesi’nin, ekrana bakan kisinin g6z hareketlerini belirleyen cihazlarla
donattig1 bilgisayarlarm basina oturttugu 12 bin kisiyle yaptigi arastirma bir bilgisayar
ekranmin gorsel taranma ¢izgisinin, (1) soldan iist koseden sag iist koseye, (2) sag iist
koseden sag alt koseye dogru genel tarama (3) yeniden sol {istten itibaren okuma ve (4) st
orta noktadan asagi dogru okumayi siirdiirme tarzinda oldugunu gdsteriyor. Buna gore,
izleyici WEB sayfasinda Once biiyiik sekil kitlesini ve renkleri gérmekte, 6n plandaki
unsurlarla arka plandaki unsurlar arasindaki kontrastin farkina varmaktadir. Izleyici ancak
daha sonra, varsa grafik unsurlarin verdigi bilgiyi almakta, iiclincii olarak da okumaya
baslamaktadir. Okuma tahmin edilebilecegi gibi, en biiylik kitleden benzetme yoluyla
baslamakta ve daha sonra kelimelere inmektedir.

Bu belirleme, bize, WEB sayfasinin biitiinii itibariyle mitkemmel bir grafik dengesine
sahip olmas1 gerektigini gosteriyor. Salt metinden ibaret gri bir sayfa itici ve sikici iken,
biiyiik ve genis grafikler, biiyiik ve kara lekeler halindeki harfler 6zellikle igerik arayan daha
rafine izleyiciye “i¢i bog” izlenimini verecektir. Grafik sanat¢i, bu noktada sayfanin beklenen
“miisterisi”nin varsayilan ilgi odagini, grafikle metni dengeleyerek bulmak zorundadir.

Bu dengede oran ve uygunluk, sadece sayfanin hedef kitlesi ya da baska bir deyisle
sayfanin icerigi dikkate alinarak bulunabilir.

Yaziy1 soldan saga dogru okumaya alismig toplumlarda, gorsel dikkatin ekranda da
soldan saga dogru gitmesi dogaldir. Bu nedenle WEB sayfalarinda da ekranin iist yarisi,
gorsel odak noktasi olmalidir. Bu alanin miimkiin oldugu kadar yumusak, pastel renklerle
doldurulmast; sert, asirt yogun ¢arpici renklerden kagiilmasi gerekir. Bu tiir renkler ancak
cok fazla dikkat ¢ekmek istedigimiz, bir ya da iki unsur i¢in saklanmalidir. Yazilar mutlaka
arkalarindaki zeminle c¢arpici bir kontrast olugturmalidir. Dramatik ve karmasik grafikler,
mutlaka grafik sanatcilar tarafindan yapilmalidir.

Metinleri daha belirgin hale getirecek noktalar, kutular, yatay ve dikey cizgiler, cogu
zaman gorsel biitlinliik saglamak yerine sayfanin tiimiine yama hissi verir.

Biitiin gorsel tasarimlarda oldugu gibi, WEB sayfasi tasariminda da tutarlilik sarttir.

Grafik unsurlarla “stil” olugturmaya kalkmak, grafik¢ilerin igidir. Bir WEB alanmin
basindan sonuna tutarli bir sekilde izlenen grafik uygulama, sonunda izleyicidle WEB
alaninin sahibi kurum hakkinda bir yorum uyandirir. Bu nedenle siurf siisleme amaciyla,
sayfalarin orasina burasina ¢izgi ya da fotograf unsurlar1 konulmamahdir. Ozellikle ¢izgi
grafiklerin ii¢ boyutlu goériinmesini saglamak gerektigi inanci, giiniimiizde hemen hemen
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biitiin WEB tasarimina egemen olmus ve hemen hemen her grafik unsurun bir tarafina
golgeler yerlestirilmis bulunuyor. Golge, bir gorsel oge olarak kullanilacaksa, sayfanin
timiiniin bir biitiin oldugu unutulmamalidir. Bir unsurun golgesi saga asagi, digerininki sola
yukar1 diisemez. Boyle bir uygulama, sayfay: izleyende derinlik duygusundan c¢ok bas
donmesi ve mide bulantis1 duygusu verir.

Ana sayfa izleyicinin bizim WEB alanimiza daldig1 noktadir. Bu nedenle sayfada bir
davet unsuru olmasi sarttir. Bu sayfanin az ve 6z unsur igermesi de giderek yaygin bir tarz
olmaya basladi. Bir gazete veya derginin WEB alani, yayinladig1 organin kapak sayfasina
benzeyebilir. Ama bir iiretim firmasi, ana sayfasinda hi¢ degilse belli basli mal gruplarinin
baglantilar1 olmalidir.

Cogu internet’e modemle baglanan izleyiciler i¢in, kii¢lik grafiklerin genis alanlar
isgal etmesini saglayan, basliklardan ve beyaz alanlardan yararlanan, buna karsilik gorsel
etkisi son derece yiiksek sayfalar yapilmast miimkiindiir.



(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklar

Oneriler

»  Deneme adinda bir HTML belgesi olusturunuz.

-loi x|
Dosya Dozen  Bigim  Gordndm  Yardim
=
K| H 4
» Olusturmus  oldugunuz  HTML  belgesini
kaydediniz.
Dosya ad; deneme.html) j l'
K.y il Metin Belagleri [* ] :J Iptal |
Kodlama: |gN5| Ll

»  Olusturulan HTML belgesini internet tarayicida
goriintiileyiniz.

deneme

>

HTML belgesi olusturmak
icin not defterinden
yararlanabilirsiniz.
Baslat>  Programlar->
Donatilar-> Not Defteri

Dosya meniisiinden
Kaydet segilir. HTML
belgesini kaydederken
uzantist  “html”  veya
“htm” olacak  sekilde
yazmalisimz. Aksi halde

text dosyast olarak
kaydedecektir.
Kaydetmis oldugunuz

dosya uzantist html oldugu
icin bir html dosyasi olarak
goriilecektir. Uzerine ¢ift
tikladigimizda mevcut
tarayiciniz  ile dosyaniz
acilacaktir.
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(OLCME VE DEGERLENDIRME )

A. OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

1.

Internet’teki dosyalarin genel uzantisi nedir?
A) html B) www
C) http D) ftp

Browser (tarayici) program ne ise yarar?

A) Kagit lizerindeki yazilari bilgisayara aktarir.

B) internet sayfalarmi bilgisayarimizda gormeyi saglar.
C) internete baglant: saglar.

D) Internet baglantisin1 hizlandirir.

Birgok bilgisayar sisteminin birbirine bagli oldugu, diinya ¢apinda yaygin olan ve
stirekli biiyliyen iletisim agina ne denir?

A)IP B) Domain

C) Internet D) Protokol

Asagidaki eslestirmelerden hangisi yanlistir?
A) gov: Hiukiimet kurumlari

B) com: Ticari kurumlar

C) edu: Egitim kurumlari

D) org: Askeri kurumlar

Asagidakilerden hangisi bir WEB tarayici programidir?
A) Flash B) FrontPage
C) Internet Explorer D) HTML

IP (Internet Protocol) nedir?
A) Alan ad1
B) Bilgisayarlarin iletisim kurmasi saglayan protokoldiir

C) Internet iizerindeki bilgilere bakabilmeyi ve etkilesim kurmay1 saglayan uygulama

protokoliidiir.
D) Internette istenilen bilgilere ulasabilmeyi saglayan bir arama motorudur.

Internette arama yaparken hem “klavye” hem de “fare” kelimelerinin gegtigi
alanlar1 listelemek i¢in hangi mantiksal bagla¢ kullanilmalidir?

A) AND (VE) B) NEAR (YAKIN)

C) NOT (DEGIL) D) OR (YA DA)

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar ile karsilastirmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz

sorularla ilgili konular1 6grenme faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

(amac )

HTML dili temel etiketlerini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir.

> WEB tasarimi i¢in kullanilan programlari arastiriniz

2. HTML (HYPER TEXT MARKUP
LANGUAGE) TEMEL ETIKETLERI

2.1. HTML Komut Yapisi

HTML diger programlama dillerinden farkli olarak sadece gorsel diizenleme icin
kullanilmaktadir. HTML herhangi bir text editdrle (Notepad, Word,...) hazirlanabilir. Fakat
bunun yerine WEB sayfasi tasarimi i¢cin Dreamweaver, FrontPage, Netscape Composer gibi
gelismis araglar da kullanilabilir. Modiil igerisindeki 6rnek uygulamalar i¢in Notepad
kullanilmigtir. Bir html dokiimani hazirlandiktan sonra kaydedilirken “dosya adi.htm” veya
“dosya_adi.html” olarak kaydedilmelidir.

Yazim kurallar

> Komutlar biiyiik ya da kii¢iik harfle yazilabilir.

> Komutlar Tiirkge karakterler (s,¢,1,i,8,0) icermez.

> Komutlar “<” ve “>” isaretleri arasinda yazilir ve “etiket (tag)” adin1 alir.
Kullanim big¢imi:

<etiket (tag) adi>

Ornek : <HTML>,<BODY>,<TITLE>

> Bir etiket <etiket adi> seklinde baslar ve bazi etiketler disinda </etiket adi>
seklinde biter.

> Etiketler i¢ ice yer alir ve en igteki etiketten baslatilarak kapatilir. Kodlarin
okunabilirligini artirmak igin bir etiket bitmeden tekrar etiket acilirsa igeride
acilan etiket biraz daha iceriden yazilmalidir.
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Kullanim bi¢imi:

<tag 1>
<tag 2>

</tag_2>
</tag 1>

Ornek:

<HTML>
<BODY>

</FORM>
</BODY>
</HTML>

> Bir etiket parametreler kullanarak bigimlendirilir ve bu parametrelere tirnak ("")

isaretleri arasinda deger atanir. Degerle parametre adi arasinda esittir (=) isareti
kullanilir.

Kullanim bi¢imi:

<tag adi parametre adi ="deger">

Ornek:
<body bgcolor="blue">

WEB sayfasinda standart olarak bulunmasi gereken kodlar sunlardir. Bunlar sayfada

mutlaka vardir. Bu kodlarla tarayici bunun bir WEB sayfasi oldugunu anlar ve ona gore
goriintiiler.

<html>
<head>

<title> Sayfanin Baghig1 </title>
</head>

<body>

Sayfanizin tiim igerigi: resim, yazi, video, vb.
</body>

</html>

2.1.1. <HTML>

<html>, bir WEB sayfasinda bulunan ilk etikettir. Bu etiket tarayictya HTML

belgesinin basladigi ve bittigi yeri bildirir. Biitiin HTML kodlar1 bu etiketin i¢inde yer
almalidir. Bu etiketin higbir parametresi yoktur.
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2.1.2. <HEAD>

HTML belgesinin ilk boliimiidiir. WEB sayfasi ile ilgili temel 6zellikler, sayfa bashigi,
yaz1 karakterler kiimesi, link 6zellikleri burada tanimlanir. Head etiketinin yorum araliginda
<meta> etiketi yer alir. Bu etiket siteyi tarayiciya ve arama motorlarina tanitir. Meta
etiketinde kullanilan parametreler agagidaki tabloda verilmistir.

Kullanilacak parametreler | Gorevi

name Author, description ve keywords 6zellikleri tanimlanir.

http-equiv Refresh, expires, content ve content-style-type 6zellikleri
tanimlanir.

Size Yazinin boyu belirlenir.

<META NAME="author" CONTENT="EMEL KACAR"> Kodu sayfanin
tasarimci kimligini gosterir.

<META NAME="Description" CONTENT="Sayfamzin kisa tamtimim1 buraya
yapin."> Kodu sayfanin kisa tanimi yapilmak i¢in kullanilir.

<META NAME="keywords" CONTENT="Sitenizi arama motorlarinda
bulduracak siteniz ile ilgili kelimeleri buraya yazin."> Kodu sayfanin hangi kelimeleri
icerdigini gdsterir.Burast arama motorlari i¢in ¢ok 6nemlidir.

<META http-equiv="refresh” CONTENT="5;
URL=http://www.megep.meg.gov.tr’> Refresh ile sayfamiz acildiktan 5 saniye sonra
belirtilen adresi otomatik olarak acacaktir.

<META http-equiv="expires” CONTENT="Wed, 25 Feb 2007 12:00:00 GMT>
Expires GMT saat sistemine gore belirtilen saat ve tarihte sayfanin dosyasi silinecektir.

<META http-equiv=""Content-Type" CONTENT="text/html; charset=windows-
1254"> Kodu sayfanizda ne tiir bir metnin oldugunu (text/html yazmakla metnin diiz yaz1 ve
html belgesi oldugunu) ve karakterlerinin hangi kodlama (windows-1254 yazmakla) ile
yapildigini gosterir.

<META http-equiv=""Content-Language'" CONTENT="tr"> Kodu sayfanizin
dilinin Tiirkce (istenirse degistirilebilir.) oldugunu gosterir.

<META http-equiv="content-style-type” CONTENT="text/css”> Content-type-
style belgemizde kullanilan CSS dosyamizin bir metin dosyasi oldugunu belirtir.

<META NAME="copyright" CONTENT="&copy; 2006 EMEL KACAR'">
Kodu sayfanin telif hakkinin kime ait oldugunu gosterir.

<META name="GENERATOR" CONTENT="Microsoft FrontPage'"> Kodu
sayfanin hangi editorle yapildigini gosterir.
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<META NAME="ROBOTS" CONTENT="ALL, FOLLOW, INDEX"> Kodu
sayfanizi tim arama motorlarinin veritabanina kaydolabilme hakkinin verilmis oldugunu
gosterir.

<META NAME="RATING" CONTENT="GENERAL"> Kodu sitenizin hangi
kategoride, smifta oldugunu gosterir. GENERAL yazmakla biitiin katagoride oldugu
belirtilmis olur.

Meta etiketi ile tanimlanan bilgiler kullaniciya goriintiilenmez.
2.1.3. <BODY>

HTML belgesinin biitiin igerigi burada yer alir. Buraya metinler, resimler, listeler vb.
her tiirli HTML nesnesi yerlestirilebilir.

Kullamlacak parametreler Gorevi

Bgcolor Arka plan rengini belirler.

Background Arka planda kullnilmak istenen resmi
belirler.

Link Sayfadaki linklerin rengini belirler.

Alink Linke tiklandigindaki rengi belirler.

Vlink Daha once ziyaret edilmis linklerin rengini
belirler.

2.14.<TITLE>

Head boliimii igine yazilan title boliimiine sayfanin basligi yazilir, tarayicinin sol st
boliimiinde bulunan baslik gubugunda goriintiilenir.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Bilisim Teknolojileri
</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>
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Sekil 2.1: Title etiketinin kullanimi

2.2. Listeleme Etiketleri

HTML tag'lar1 kullanarak sayfa igerisinde otomatik olarak numaralandirilan ve
siralandirilan listeler hazirlamak ¢ok kolaydir. Dokiimanlarin goze hos goriinmelerini
saglamak amaciyla listeler yaygin olarak kullanilir. HTML, pek ¢ok liste ¢esidini destekler.

2.2.1. <OL>

Sirali liste olusturmak ig¢in kullanilir. Sirali listelerden kastimiz kelime ya da
climlelerinizi ya da herhangi bir seyi numarali, alfabetik, roma rakamli olarak sirali
gostermektir. Liste igine alinacak metinler <ol>...</ol> etiketleri arasina alinarak yazilir. Bu
etiketler listenin basladigini ve bittigini belirtir. <ol> etiketine parametreler ekleyebiliyoruz.
Type parametresi listemizin rakamla mi1 harfle mi baglayacagini, start ise hangi rakam/harfle
baslayacagini belirler. Yani a) b) c) degil de d) e) f) gibi.

Start degeri her zaman bir say1 olmalidir. Yani siray1 alfabe olarak atamak ve “f” den
baslamak istersek start degerini “f” degil “6”, type degerini de kiiciik “a” yapmaliyiz.
Compact parametresi ise listenin miimkiin olan minimum satir aralifina sahip olmasini
sagliyor. Type parametresinde kullanabilecegimiz degerler sunlar olabilir; sayilar, harfler
(kiigtik/bityiik) ve romen rakamlar (i,1i,iii gibi)

2.2.2. <UL>

Listeleme yaparken maddelerin basina harf, rakam gibi unsurlar yerine kiigiik
yuvarlaklar, kareler yerlestirmek igin <ul> etiketini kullaniyoruz. <ul> igin kullanilan
parametreler type ve compact’tir. Type ile kullanacagimiz madde iminin seklini segebiliriz.
Bunlar disc (i¢i dolu daire), circle (i¢i bos daire) ve square (i¢i dolu kare)’dir.
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2.23.<LI>

<li> etiketi ingilizce “liste eleman1” anlamina gelen 'list item' kelimesinin
kisaltilmigidir. Yukarida anlatmis oldugumuz <ol> ve <ul> etiketleri tek bagina kullanilmaz
siray1 belirtmek igin de <li> imi ile birlikte kullanilir. Yani siralanacak olan ifadenin basina

<li> getirmeliyiz.

1. Ag Tsletrnenkis
a. AF Temellen
k. TCPEIP ve Adresleme

2. Web Programciif

c. HIMWL
d. Web Tasarm Editéri
1. FrontPage

1. Drearnweaver

o AF Tsletmenlifi
s A7 Temellen
n TCPIE we Adresleme
s Web Programcthii
» HTHIL
n Web Tasarun Editéni
o FrontPage
o Dreamweaver

<html>
<head><title> Listeler </title>
</head>
<body>
<ol type="1">
<li>Ag isletmenligi

<ol type="a">
<li>Ag Temelleri
<li>TCP/IP ve Adresleme</ol>
<li>Web Programcilig
<ol type="a" start="3">
<li>HTML
<li>Web Tasarim Editori
<ol type="i">
<li>FrontPage
<li>Dreamweaver </ol>
</ol>
</ol>
</body>
</html>

<htm[>
<head><title> Listeler </title>
</head>
<body>
<ul type="disc">
<li>Ag isletmenligi
<ul type="square">
<li>Ag Temelleri
<li>TCP/IP ve Adresleme</ul>
<li>Web Programcilig
<ul type="square">
<li>HTML
<li>Web Tasarim Editorii
<ul type="circle">
<li>FrontPage
<li>Dreamweaver </ul>
<ul>
<hul>
</body>
</html>
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(UYGULAMA FAALIYETI )
Islem Basamaklari Oneriler
» Not defterini agimz. HTML’nin temel | > Baslat/Programlar/Donatilar/Not
komutlarini yazip kaydediniz. Defteri.
<html><head> Tarayicida  goriinmesini  istediginiz
<title> Bu Benim Sayfam</title></head> |herseyi <body>...</body> etiketleri
<body> arasina yaziniz.
</body></html> Dosyay1 kaydederken uzantisini html

Dosyay1 c¢alistirdiginizda ekranda bir sey
goziikmeyecektir. <body>...</body> etiketleri
arasma “Deneme Sayfasi” yazarak kaydedip
calilstirdiginizda ekranda bir gorintii elde
edeceksiniz.

» Listeleme etiketlerini kullanarak asagidaki
goriintiiyii elde ediniz.

A Sistem Ozellider
n Bilgizavar Adi
m Sistemn Gent Yilkleme
s Gelismis
E. Ganinti Ozellikder
1. Temalar
2. Masaisti
o Eomim
o Masaisting Ozellestir

veya htm yapmay1 unutmayiniz.

»  Sirali ve sirasiz liste etiketlerini ig¢

ice kullanabilirsiniz.




PERFORMANS TESTI

Bir arkadaginizla birlikte yaptigimiz uygulamayi degerlendirme Olgegine gore
degerlendirerek eksik veya hatali gordiigiiniiz davraniglari tamamlayiniz

KONTROL LISTESI
Modiiliin Ad1 | HTML1 Modiil Egitimini
Alanin:
Amag Bu modiil ile gerekli ortam

saglandiginda, WEB tasariminin | Adi ve Soyadi
temeli olan HTML kodlarim
kullanarak sayfa hazirlama
islemlerini yapabileceksiniz.

ACIKLAMA: Bu faaliyeti ger¢eklestirirken asagidaki kontrol listesini bir

arkadasinizin doldurmasini isteyiniz. Sadece ilgili alan1 doldurunuz.

Asagida listelenen davraniglarin her birinin arkadasiniz tarafindan yapilip

yapilmadigin1 gozlemleyiniz. Eger yapildiysa evet kutucugunun hizasmma X isareti
koyunuz. Yapilmadiysa hayir kutucugunun hizasina X isareti koyunuz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayr
1 HTML etiketini kullandiniz mi?
2 | HEAD etiketini kullandiniz m1?
3 | BODY etiketini kullandiniz mi1?
4 | TITLE etiketini kullandiniz m1?
5 | Listeleme etiketlerini (<ol>, <ul>, <li>) kullandiniz mi1?
DUSUNCELER

UYGULAMA DEGERLENDIRMESI

Yaptigimiz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormilyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksiklerinizi
arastirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz. Cevaplarinizin tamami
evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.




OGRENME FAALIYETIi-3

(amac )

HTML dili metin bi¢cimlendirme etiketlerini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken Oncelikli arastirmalar sunlardir.

> Bir metin iizerinde ne gibi degisiklikler yapabiliriz. HTML etiketleri bunun igin

yeterli midir?

3. METIN VE GORUNUM DUZENLEME
ETIKETLERI

3.1. Metin Diizenleme Etiketleri

3.1.1. <HX>

Bu etiketler, dokiiman i¢inde kullanilabilecek basliklardaki yazilarin biiyiikliiklerini

e,

tanimlar. “x” degeri 1’den 6’ya kadar deger alabilir. Sayi arttikca yazi biiyiikligi
azalir. <hx> ile kullanilacak parametrelerden birisi align’dir. Align kullanildig1 sayfadaki
yatay yerini belirler. Left (sola yasli), right (saga yasli), center (ortala), justify (her iki yana
yasli) degerlerini alabilir. Align="justify” html 4.0 etiketi oldugu i¢in bazi tarayicilarda
sorun ¢ikarmaktadir. <h1 align=""center”> Bilgi </h1> yazdigimizda “Bilgi”’kelimesini ortali

bir sekilde yazacaktir.

HTML KOMUTLARI
HTML KOMUTLARI

HTML KOMUTLARI

HTML KOMUTLARIT

HTML KOMUTLART

HTML KOMUTLARI
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<htmlI>

<head><title>Baslik Komutlari</title>

</head><body>
<h1>HTML KOMUTLARI</h1>
<h2>HTML KOMUTLARI</h2>
<h3>HTML KOMUTLARI</h3>
<h4>HTML KOMUTLARI</h4>
<h5>HTML KOMUTLARI</h5>
<h6>HTML KOMUTLARI</h6>

<body></htm]>




3.1.2. <B>

Aradaki metni koyu (bold) yazar.

Eilizitn Teknolojileri E&limi
Web Tasarmum Derst

3.1.3. <U>

<htmI>
<head><title> Kalin yazma </title>
</head><body>
Bilisim <b>Teknolojileri</b> Bolimii
<br>
<b>Web Tasarim</b> Dersi
</body>
</htm]>

Aradaki metni alt1 ¢izili (underline) olarak yazar.

Bilizitn Teknololen Bélirmi
Web Tasarm Dersi

3.14.<I>

Aradaki metni egik (italic) yazar.

Bilisitn Teknaiaiileri Balimi
Web Tasarus Dersi

3.1.5. <BR>

<htm]>
<head><title> Kalin yazma </title>
</head><body>
Bilisim <u>Teknolojileri</u> Bolimii
<br>
<u>Web Tasarim</u> Dersi
</body>
</html>

<htmI>
<head><title> Kalin yazma </title>
</head><body>
Bilisim <i>Teknolojileri</i> Bolimii
<br>
<i>Web Tasarim</i> Dersi
</body>
</htm]>

HTML'de metinleri yazarken kullandigimiz editdrde bir alt satira gegmek icin enter
tusunu kullaniriz. Fakat HTML dilinde bunun hi¢bir anlami yoktur. Tiim kodlar1 ve metinleri
tek satirda dahi yazsaniz tarayici acisindan farketmeyecektir. Bu ylizden metinleri bolmek,
yani ikinci satira atmak i¢in <br> etiketini kullaniyoruz. Yukaridaki orneklerde <br>
etiketini kullanmamis olsaydik ekrandaki ifade “Bilisim Teknolojileri Boliimi WEB Tasarim
Dersi” seklinde bir alt satira gegmeden yan yana yazilacaktir.
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3.1.6. <P>

Aradaki metne paragraf ozelligi kazandirir. Sonlandirildiginda, takib eden metin bir
satir bosluk birakilarak ve satir bagina yazilir.

<HTML>

<HEAD><TITLE> Metne Paragraf Ekleme </TITLE>

</HEAD><BODY>

<p> Bilgisayara fazlaca meraki olan bir ¢ok kisinin istegi, bilgisayar yardimu ile

dis ¢evre birimlerini kontrol etmektir.</p>

<p> Windows 2000 ( NT teknolojisi ) tizerinde port uygulamalar1 gelistirmek
diger isletim sistemlerine gore daha zor bir istir. Zira NT teknolojisi lizerine kurulu
sistemler donanim aygitlaria direk erigiminizi kisitlamaktadirlar.</p>

</BODY>
</HTML>

Bilgisayara fazlaca merala olan bir gol kisiun 1sted, bilgisavar vardom e dig cevre birmmlerim
kontrol etmekctir

Windews 2000 ( HT telnolojst ) tzerinde port uygulamalan gelistirmele diger 1gletim sistemlenne
gére daha zor bir igtir. Zira T telonelojisi Gzenne kunalu sisternler donamm aygitlarna direle
ertsiruma kstlamaltadilar,

3.1.7. <FONT>

Font etiketi sahip oldugu parametreler sayesinde metinlerin renk, yazi tipi, boyut gibi
ozelliklerini degistirmenize olanak saglar. Parametreleri ile beraber kullanim sekli asagidaki
gibidir.

<FONT SIZE="x" FACE="[isim] COLOR="#XXXXXX">

Face : Yazi tipi (arial, tahoma, verdana, ...)

Size : Yazinin biyiikliigi (1-7 arasi)

Color : Yazinin rengi (red, green gibi renklerin ingilizce karsiligi ya da RGB renk
degeri)

Bir etiketin herhangi bir parametresine atadigimiz deger, o etiketin olusturdugu alan

icerisinde gecerlidir. Ornegin, <font color="blue">...</font> ifadesi, sadece “..” ile
gosterilen alan igerisine yazilanlari mavi yapar.
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3.1.7.1. Size

Metnin biiyiikliigiinii ayarlar, bu degiskene -1, +2 gibi degerler verilerek metnin
bliyiikliigiiniin bir eksiltilmesini veya iki artirilmasini saglayabilir, direkt olarak bir rakam
vererek de bunu yapabilirsiniz. Yazi tipi ¢ok biiyiik olmamalidir, biiyiik yazi tipleri hem
kullanicilarin sayfay1 okumasini zorlastirir, hem de sayfanin giizelligini bozar.

3.1.7.2. Color

Yazinin rengini (red, green gibi renklerin ingilizce karsiligi ya da RGB renk degeri)
belirler. HTML'de renkler hexdecimal say1 sisteminde ifade edilir. Bir renk 16'lik say1
diizeninde 6 rakamdan olusur. Bu diizende 9'dan sonraki sayilar1 géstermek icin A’dan F’ye
kadar olan harfler kullanilir. Bununla birlikte HTML bazi renklerin ingilizce isimlerini de
anlar, asagidaki 6rnekte bu renkleri gormektesiniz.

Renk zglr:lk Renk zglr:lk
aqua black
B o fuchsia
- gray green
lime maroon
- navy olive
- purple red
silver teal
white yellow

Burada gériilen renkler hexdecimal cinsinden de ifade edilebilir. Ornegin #FFFFFF
beyaz, #000000 siyah, #COCOCO gri (tabloda 'silver'), #FFFF00 sar1i, #FF0000 kirmizi
renklerini verir.

3.1.7.3. Face

Face parametresini tim WEB tarayicilar1 desteklemese de bu parametre kullanilarak
sayfada resim kullanmadan oldukca giizel goriintiiler elde edilebilir. Ornegin Face="Arial
Tur" parametresi kullanildiginda yaz tipi Tiirkce Arial olacaktir. Face degerine Tiirkge
destegi olmayan yaz tipleri verilmemelidir, verilirse bazi Tiirk¢e karakterler bozuk olarak
gortlecektir.

2
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Biligim

i : <htm]>
TEkHOlU_]]lEH <head><title>font komutu</title>
Bilisim </head><body>

<font face="tahoma">Bilisim</font><br>
=2 . <font size="5">Teknolojileri</font><br>
Teknolojileri| i
<font face="comic sans ms" size="7"
color="green">Teknolojileri</font><br>

</body>
</html1>

3.2. Goriiniim Diizenleme Etiketleri

3.2.1. BGCOLOR

Sayfanin arka plan rengini belirler. <body> belirteci ile kullanildiginda sayfa arka plan
rengini; tabloda <td> etiketi ile kullanildiginda hiicre rengini degistirir.

<htmI>
<head>
Sayfanin arka plan rengini mavi yapar. <title>arka plan rengi</title>
</head>
<body bgcolor="#0000ff">
</body>
</htm]>

<html>

- <head><title>Hiicre rengi</title>
</head><body>
, <table border="1" cellpadding="7">
TESIL <tr>

<td bgcolor="#{f0000">KIRMIZI</td></tr>
<tr>

<td bgcolor="#00ff00">YESIL</td></tr>
</table>

</body>

</htmI>

24



(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

»  Mantiksal metin bigimlendirme etiketlerini
kullanarak sekil 3.1°de wverilen ekran
goriintlisiinii elde ediniz.

»  Fiziksel metin bi¢imlendirme etiketlerini
kullanarak sayfanin rengini mavi yapiniz.

» Aym sayfaya dort hiicreden olusan tablo
ekleyip hiicrelerin i¢ini renklendiriniz.

Metin bi¢imlendirme etiketleri ile
kazandirllan ~ Ozellikler  sadece
<>...</>ifadeleri arasinda kalan
kisimlar i¢in gecerlidir.

Bgcolor  etiketini  kullanirken
sayfay1 renklendirmek icin
<body>, hiicreyi renklendirmek
i¢cin de <td> etiketi ile kullaniriz.

Hard Diskin Calisma Prensipleri

Werlertmiz kalicr olarak saklamak ipin kullamlan bir saklama birimidir Sabit disk déner bir mil izerne
stralantrng, metal veya plastikten yapilma ve Gzen manvetik bir tabaka ile kaph plakalar ve bu plakalarm alt

e (st kusinlannda yerlegen olumalyazma kafalarmdan olugur. Venler sabit diskteld bu manyetik tabakcalar
tizerine kaydedilir. Verlerin kaydedimesinde muknatisianma manizg kullanlr.

Miknatisin iki kutbn dijited olarak 1 ve 8% temsid eder. Verilerimiz bivlece kiicitk milknatislar

halinde bu manyetik ortamlara vamlrlar. Bu manyetik tabakalann st dairesel cizgilerle srilivdi.

Bunlara iz (track) denir. sabit diske birden farta plalalar st iiste dizimistir. By plalalarin
hem alt hem de ist tarafina bilgt yazmlabiir. Herbir plakea izerinde alth-iisthi yerlesen ve herbirinin ortadaki
tmile uzakhd aym olan izlerin oligturdugu gruba st dir ismi veriir

1. Sabit disk Gzennde herbir vz bir kafa tarafindan okunmaltadir.

2. Sabit disk tzeninde adreslenebilir en kugiik alana denk gelen pargaya ise Sektdr (Sector) ad verlir
3. Brr selténin barmdrabideced ven miltant 512 byte uzunlugundadir.

Sekil 3.1: Uygulama faaliyeti calismasi
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PERFORMANS TESTI

Bir arkadaginizla birlikte yaptigimiz uygulamayi degerlendirme Olgegine gore

degerlendirerek eksik veya hatali gordiigliniiz davranislari tamamlayiiz.

KONTROL LISTESI
Modiiliin Adi1 | HTML1 Modiil Egitimini
Amag Bu modiil ile gerekli ortam | Alanin:

saglandiginda, WEB tasariminin
temeli olan HTML kodlarim
kullanarak sayfa hazirlama | Adi ve Soyadi
islemlerini yapabileceksiniz.

ACIKLAMA: Bu faaliyeti gergeklestirirken asagidaki kontrol listesini bir

arkadasinizin doldurmasini isteyiniz. Sadece ilgili alan1 doldurunuz.

Asagida listelenen davranislarin  her birinin arkadasimiz tarafindan yapilip
yapilmadigim1 gozlemleyiniz. Eger yapildiysa evet kutucugunun hizasma X isareti

koyunuz. Yapilmadiysa hayir kutucugunun hizasina X isareti koyunuz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

1 <HX> etiketini kullandiniz m1?

2 | <B> etiketini kullandiniz mi1?

3 | <U> etiketini kullandimiz m1?

4 | <I> etiketini kullandiniz m1?

5 | <BR> etiketini kullandiniz mi1?

6 | <P> etiketini kullandiniz m1?

7 <FONT> etiketini SIZE, COLOR, FACE parametreleri ile
kullandiniz m1?

8 | Gorlinliim diizenleme etiketini (BGCOLOR) kullandiniz mi1?

DUSUNCELER

UYGULAMA DEGERLENDIRMESI

Yaptiginiz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarmizi bir daha goézden
geciriniz. Kendinizi yeterli géormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksiklerinizi
arastirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz. Cevaplarimizin tamami

evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

(amac )

HTML etiketleri ile baglantilar olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Sevgili 6grenci, bu faaliyet Oncesinde yapmaniz gereken Oncelikli arastirmalar
sunlardir:

> Bir resime tiklandiginda bagka bir sayfaya baglantinin nasil yapildigini
arastiriniz.

4. BAGLANTI (KOPRU) OLUSTURMA

Bir WEB sitesinde alt1 ¢izili olarak bir takim kelimeler gormiisiizdiir. Bu alt1 ¢izili
kelimelerin iistiine gelince fare sekil degistirip bir el sekline donlismektedir. Bunun anlami
kelimeye tikladiginizda kelimeyle ilgili bir baska WEB sayfasina gidecegidir. HTML'nin bu
gbrevini yerine getirmesini saglayan etiket <a>’dir. Dokiimaninizdan baska dokiimana
baglant1 yapabilmek i¢in:

Etiketi giriniz. (Kisaca ilk satira <a> yaziniz)

Hangi dokiimana gecis yapmak istiyorsaniz, ismini yaziniz. HREF="dosyaismi"
Bu dokiimani ekranda hangi isimle gostermek istediginizi belirtiniz.

Etiketi kapatiniz. </a>

Y VVY

4.1. Sayfa ici Baglant1 Olusturma

Bir metin iizerinde belirli bolgelere ulasmak i¢in yine etiketler kullanilabilir. <a
href="#...">..</a>, <a name="....">..</a> komutlarim1 kullanarak sayfa i¢i (dahili)
baglantilari hazirlayabiliriz. Ornegin sayfanin iist kisminda sayfa indeksini gdsteren bir menii
olsun. Kullanic1 bu meniide istedigi basliga tikladiginda ilgili konuya gitsin. Boyle bir sayfa
hazirlamak i¢in yapacagimiz seyler:

> "Tiklandiginda" agilacak konuyu isaretlemek (<a name="....">...</a>).

> Tarayiciya, hazirlayacagimiz meniiye "tiklandiginda" bu isaretli konuya
gitmesini bildirmek (<a href="#...">...</a>).

27




<HTML>

<HEAD>
<TITLE> Baglanti ayarlar1 </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<ol>
<li>
<a href=#1>ASP nedir?</a></li>
<li>
<a href=#2>ASP nasil ¢cahsir?</a></li>
<li>
<a href=#3>ASP ile bilesen kullanma</a></li>
</ol>

<P><A NAME="1"></A><FONT SIZE=+1><FONT COLOR="red">1.ASP
nedir?</FONT></FONT>

Sunucu tarafli bir teknoloji olan ASP, (Active Server Pages/Aktif Sunucu Sayfalari) kullanict
tarafina etkilesimli, dinamik Web sayfalar1 gondermek i¢in kullanilir. ASP, WEB
programcilarina HTML, scripting ve kullanicidan bagimsiz veritabani uygulamalarini
Ozgiirce kullanma firsat1 verir.

<P><A NAME="2"></A><FONT SIZE=+1><FONT COLOR="red">2.ASP nasil
calisir?</FONT></FONT>

ASP arabiriminin isleyisi oldukca basit, sisteminize ASP eklentisini yiiklediginizde Internet
Information Server'imizin zaten sahip oldugu scripting 6zellikleri islemeye basliyor. Istemci
taraft sunucudan normal bir HTML sayfasini istediginde, IIS bu dosyayi sabit diskten
cagrarak istemci tarafindaki WEB tarayiciya yollar. Istemci tarafindan yapilan istek bir ASP
sayfastysa IIS bunu sayfanin uzantisindan anlayarak ASP eklentisini devreye sokar. ASP
eklentisi sayfa i¢indeki scriptleri yine IIS'a ¢alistirdiktan sonra olusan HTML sayfasin
istemci tarafindaki WEB tarayicisina yollar.

<P><A NAME="3"></A><FONT SIZE=+1><FONT COLOR="red">3.ASP ile bilesen
kullanma</FONT></FONT>
Microsoft'un sunucu teknolojisi ASP i¢in birgok ikinci parti bilesen bulunuyor. ASP
sayfalari ile uyum igerisinde ¢alisarak sonug sayfalarinin olusturulmasi, WEB sayfasi
sahiplerine islenmis bilgi aktarilmasi gibi islere yarayan bilesenlerden en popiiler olanlari
ASPMail ve RoboHTTP. Server Objects firmasinin bu iki {iriinii, sayfadaki formlarin
iceriginin kullaniciya e-mail olarak kullanilmasi, misafir defteri olusturulmasi ve bir¢ok
degisik bilginin bir sayfada toplanmasi gibi islemleri kolayca hallediyor.

</BODY>

</HTML>

Yukarida gormiis oldugumuz kodlarn yazdigimizda sekil 4.1°deki pencere karsimiza

gelecektir. Burada olusturdugumuz meniilerden hangisini segersek o konu ile ilgili
aciklamanin oldugu yer goriintiilenecektir.
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; Baglanti ayarlan - Microzoft Internet Explorer,

Iy

Dogpa Duzen Gorinum Sk Kullamlanlar— Araglar Yardim 'k
- . n ) »
P >, Iﬂ \ELI .',“_ / ! Ara ‘#\z Sik Kullarilanlar {F‘ - W] -
Adres @ C:ADacuments and SettingsiMeaephDesktophaa him b a Git Badlantlar ** '@ -
A
1. AST nedu”

2. AST nasid gabsw?
3. ASP e bilesen killanma

1.ASP nedu? Sunucu tarafl bir telnoloii olan ASP, (Active Server Pages/Aktf Sunucu
Sayfalar)) kullare tarafina ethilesimli, dinamile Web sayfalan géndermek ipin kullamlr A5P,
WEE programolanna HIML, scripting ve kullamcidan bagimsiz ventabam uygulamalarim
dzgirce kullanma firsat verir,

2. ASP nasd gahsu? ASP arabiriminin igleyisi oldulkga basit, sisteminize ASP eklentising
vikledigimede Internet Information Server'inan zaten sabup oldugu scripting szellilden islemeye
baghyor. Istemci tarafi sumicudan normmal bir HTML sayfasm istediginde, ITS bu dosyay sabit
diskten pagrarak istemci tarafindald WEB tarayiciya vollar. Istemei tarafindan vapilan istels bir
AP sayfastysa 115 bunu sayfammn uzanhsmdan anlayarak AST eklentisin devreye sokar. AST
eldlentisi savfa ipindeld scriptlert vine I15'a calgtrdikctan sonra olugan HTMWL sayfast istemet
tarafindala WEE tarawicisma vollar,

f&‘] Bitti { Bilgizayanm

Sekil 4.1 Sayfa ici baglanti olusturma

4.2. Sayfa Dis1 Baglanti Olusturma
WEB sayfalarinin en 6nemli Ozelliklerinden birisi, kolayca baska sayfalara ve
dokiimanlara gecis yapilabilmesidir. Bunun i¢in <a href = >...</a> komutunu kullaniriz. Bu

komutlar arasina yazmis oldugunuz ifade mavi renkte ve alti ¢izili olarak ekrana gelir.
Ifadenin {izerine tikladigimizda yazmis oldugunuz WEB adresine sizi yonlendirecektir.

Ana sayfaya donmek icin <A HREF="http://www.megep.meb.gov.tr"> buraya </A>
tiklayniz.

Ana sayfaya donmek i¢in buraya tiklayniz.

Baglantinin agilacagi pencereyi belirtmek igin "target" parametresinide kullanabiliriz.

<a href="..." target="..." ></a>
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target="_blank" Baglant1 yeni bir pencerede agilir.

target="_self" Baglant1 ayn1 pencere igerisinde agilir.

target="_top" Baglanti ayni pencere igerisinde en iistten itibaren agilir.

target="_parent" Agilan baglanti, o anda ag¢ik sayfay1 olusturmus bir ana sayfa varsa

onun yerine konur.

target="¢erceve ad1" Frame komutu ile ¢er¢eve olusturulmugsa baglantinin
adi1 verilen ¢ercevede agilmasini saglar.

4.3. E-Posta Adresine Baglant1 Olusturma

Hazirlamis oldugunuz WEB sayfasinda insanlarin istediginiz bir mail adresine kolay
bir sekilde ulasabilmesini saglayabilirsiniz. Bunun i¢in, <a href="mailto....... 7> <[a>
komutunu kullanabilirsiniz.

e-posta  gondermek  icin<A ~ HREF="mailto:megep@meb.gov.tr">
tiklayiniz </A> tiklayiniz.

Verilen komutlar1 yazdigimizda ekranda “e-posta gondermek icin_tiklayiniz” ifadesi
goriinecektir. Buradaki linke tiklandiginda kullanicinin ilgili mail programi acgilacak ve
mail’in send to (kime) kismina verdigimiz mail adresi otomatik olarak yazilacaktir.

it Yeni ileti =101 %]

J Dosya Dizen  Gordndm  Ekle  Bicim  Araclar et Yare * ;'}'

= % e B 9 7

Ghnder Fes Kopyala Yapshir Eer Al
Kime: Imegeg@meh.gnv.tr
Biligi: |
Kanus: |

Sekil 4.2: E-posta adresine baglant1 olusturma
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar

Oneriler

icinde bir yerden baska bir
olusturunuz.

adresinize yonlenmesini saglayiniz.

Mail gondermek icin tiklayiniz

yere

» Hazirlamis oldugunuz bir html sayfasinda belge

baglanti

» Bagka bir belgeye baglanti olusturunuz. Bu
baglantinin ayn1 sayfada agilmasini saglayiniz.

» Asagidaki ifadeye tikladiginizda kendi mail

<a name=...> ve <a
href=#...> komutlar1 size
yardimeci1 olacaktir.

Target komutu ile
baglantinin acilacagi
sayfay1 belirleyebilirsiniz.

<a href="mailto:...”>
ifadesi ile mail adreslerine
yonlendirme yapabilirsiniz.




PERFORMANS TESTI

Bir arkadaginizla birlikte yaptigimiz uygulamayi degerlendirme Olgegine gore
degerlendirerek, eksik veya hatali gordiigiiniiz davranislar1 tamamlama yoluna gidiniz.

KONTROL LISTESI
Modiilin Adi | HTML1 Modiil Egitimini
Amag Bu modiil ile gerekli ortam | Alanin:

saglandiginda, WEB tasariminin
temeli olan HTML kodlarini
kullanarak sayfa hazirlama | Adi ve Soyadi
islemlerini yapabileceksiniz.

ACIKLAMA: Bu faaliyeti ger¢eklestirirken asagidaki kontrol listesini bir
arkadasinizin doldurmasini isteyiniz. Sadece ilgili alan1 doldurunuz.

Asagida listelenen davraniglarin her birinin arkadasiniz tarafindan yapilip
yapilmadigini gozlemleyiniz. Eger yapildiysa evet kutucugunun hizasmma X isareti
koyunuz. Yapilmadiysa hayir kutucugunun hizasina X isareti koyunuz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

1 | Belge ici baglant1 olusturabildiniz mi?

2 | Bagka bir belgeye bir baglanti olusturabildiniz mi?

3 | E-posta adresine baglanti olusturabildiniz mi?

DUSUNCELER

UYGULAMA DEGERLENDIRMESI

Yaptigimiz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gdrmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksiklerinizi
arastirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz. Cevaplarimizin tamami
evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.



OGRENME FAALIYETIi-5

(amac )

HTML etiketleri ile tablolar olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken arastirmalar sunlardir.

> Tablo icerisindeki veriler nasil hizalanir? Arastiriniz.

5. TABLOLAR

Tablolar, sayfalar1 satirlara/siitunlara bolmek ya da metin veya grafiklerin sayfada
istedigimiz yerde durmasini saglamak amagclariyla kullanabilecegimiz HTML'nin en énemli
yapitaglarindandir. Sayfada goziiksiin ya da géziikkmesin tablolari bir iskelet gibi kullanabilir,
bdylece istediginiz diizenlemeyi yapabilirsiniz.

Ekranda tablo gosterirken, o an kullanilan pencerenin biiyiikliigiine ve tablo i¢indeki
metnin genigligine gore tablonun eni ve boyu degisebilir. Tablo, satir ve siitunlardan
olustugu icin her hiicre ayr1 ayr tamimlanir. Her satir ve siitun, kendi i¢inde bagka satir ve
stitunlar1 ihtiva edebilir ve diger satir ve siitunlarla birlestirilebilir. Tablolara baslik, liste,
paragraf, form, figiir ve her formatta metin konabilir.

5.1. <TABLE>

Tablolar <table> belirteci ile baslar.
<table>

</table>

5.1.1. TR
Tabloda satir olusturmay1 saglar.

5.1.2. TD
Tabloda siitun olusturmay1 saglar.

33



<table border="1">
RAN —
—— <td>RAM</td> 1.satir
ASI </tr
<tr>\

<td>ROM</td>_ 2.satir
</tr>

</table>

<table border="1">
RAM |RCJM‘ <> )
<td>RAM</td>---- 1.siitun
<td>ROM</td>---- 2.siitun
</tr>
</table>

5.1.3. Border

Border parametresi hiicrelerin ve tablonun etrafindaki c¢ergevenin kalinligini
ayarlamak icin kullanilir. border=0 ¢er¢evenin goriinmemesini saglar.

HTAL <table border=0>
<tr>
<td>HTML</td>
</tr>
</table>

HThAT. | <table border=2>
<tr>

<td>HTML</td>
</tr>
</table>

5.1.4. TH

Tablolar da HTML sayfasinda oldugu gibi baglik (head) ve gévde (body) boliimlerine
ayrilabilir. Tabloda bagligi <thead> govdeyi <tbody> etiketleri arasina yazariz. <caption>
etiketi ile ikinci bir agiklama vermek mimkiindiir.

Siitun bagliklarina gelince, her bir baslik <th> etiketi ile belirtilir ve bunlar etiketinde oldugu
gibi <tr>...</tr> arasina yazilir.

Tabloda satir ve siitunlar1 belirten <tr> ve <td> etiketleri <tbody>...</tbody> arasina
alinir.



Ders Dagihm <table border="1">

<thead>Ders Dagilimi</thead>
| Bilgisayar |Elekh‘un.ik | Elektrik <caption align="bottom">
- Tablo 1.1: Boliimlere gore dersler
|Web Tasart |U§.rdu Ahcis |Cag1nna Tes. <caption>
|Programlama |Ileti$im Tek. |D aditn Panolar <tr>
ey - <th>Bilgisayar</th>
Tablo 1.1: Bélimlere gére dersler <th>Elektronik</th>
<th>Elektrik</th>
</tr>
<tbody>
<tr>
<td>Web Tasarimi</td>
<td>Uydu Alicisi</td>
<td>Cagirma Tes.</td>
</tr>
<tr>
<td>Programlama</td>
<td>Iletisim Tek.</td>
<td>Dagitim Panolari</td>
</tr>
</tbody>
</table>

5.1.5. Width

Tablonun pixel cinsinden genisligini belirler. Bu parametreyi kullanmazsaniz, Web

tarayiciniz hiicre iceriklerini goriintiileyebilecegi en makul genisligi tablonuza otomatik
olarak atayacaktir.

5.1.6. Height

Tablonun pixel cinsinden yiiksekligini belirler. Bu parametreyi kullanmazsaniz, Web

tarayiciniz hiicre igeriklerini goriintiileyebilecegi en makul yiiksekligi tablonuza otomatik
olarak atayacaktir.



IKasa

Fare

Elawye

Momtér

5.1.7. Colspan

<table border="1">

<tr><td width=100 >Kasa</td></tr>

<tr><td width=100 height=50>Fare</td></tr>

<tr><td height=40>Klavye</td></tr>

<tr><td height=80>Monitor</td></tr>
</table>

Ayni satirdaki hiicreleri birlestirmek igin colspan parametresi kullanilir.

5.1.8. Rowspan

Ay siitundaki hiicreleri birlestirmek i¢in de rowspan parametresi kullanilir.

¢ Delphi  [Pascal
3OML Botland C [HTML
PHP [Basic  |ASP
IDelphi EPascal |
ML (Borland C

HTML
[PHP |Basic

<table border="1" >
<tr>
<td>C</td><td>Delphi</td><td>Pascal</td></tr>
<tr>
<td>XML</td><td>Borland C</td><td>HTML</td>
</tr>
<tr>
<td>PHP</td><td>Basic</td><td>ASP</td></tr>
</table>

<table border="1" >
<tr>
<td colspan="2">Delphi</td>
<td>Pascal</td></tr>
<tr>
<td>XML</td>
<td>Borland C</td>
<td rowspan="2">HTML</td></tr>
<tr>
<td>PHP</td>
<td>Basic</td></tr>
</table>



5.1.9. Cellspacing

Tablonun.igerisindeki hiicrelerin, birbirlerinden ve tablo sinirlarindan uzakligini, pixel

cinsinden ayarlar.

Denatum

I_Yal’.‘ﬂjln

=
Donaturn

Tzl

5.1.10. Cellpadding

<table border="1" cellspacing="5">
<tr><td>Donanmim</td></tr>
<tr><td>Yazilim</td></tr>
</table>

<table border="1" cellspacing="9">
<tr><td>Donanim</td></tr>
<tr><td>Yazilim</td></tr>
</table>

Cellpadding degiskenine verilebilecek herhangi bir sayi, tablonun sinirlar ile tablo
icerigi arasindaki mesafeyi ayarlar. cellpadding=0 hiicre ile i¢inde bulunan unsurun
(metin/grafik) bitisik olmasini saglar.

s

E

<table border="1" cellpadding="0">
<tr><td>HTML</td></tr>
</table>

<table border="1" cellpadding="12">
<tr><td>HTML</td></tr>
</table>
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklari Oneriler
»  Border degerini 2 veriniz.

»  Asagidaki tabloyu olusturunuz.

Tillara Gére (2003 (2004 |2005 2006

SAY 250 [120 [100 |50
502 136|147 [180 |85
E4 125 [130 [160 |90
> dOlilzli‘Llizmllrliz oldugunuz tabloyu asagidaki gibi >  Hangi hiierelerin
Yz birlestirildigine dikkat ediniz.
Yillara Gére | 2005 | 2006
- 250|120 [100 |50
| sb6z  [36 g0 [
47 85
| EA  |[125 1160




PERFORMANS TESTI

Bir arkadaginizla birlikte yaptigimiz uygulamayi degerlendirme Olgegine gore
degerlendirerek, eksik veya hatali gordiigiiniiz davranislar1 tamamlayiniz.

KONTROL LISTESI
Modiilin Adi | HTML1 Modiil Egitimini
Amag Bu modill ile; gerekli ortam | Alanin:

saglandiginda, WEB tasariminin
temeli olan HTML kodlarim
kullanarak, sayfa hazirlama | Adi ve Soyadi
islemlerini yapabileceksiniz.
ACIKLAMA: Bu faaliyeti gerceklestirirken asagidaki kontrol listesini bir arkadasimnizin
doldurmasini isteyiniz. Sadece ilgili alan1 doldurunuz.

Asagida listelenen davranislarin her birinin arkadasimiz tarafindan yapilip yapilmadigim
gozlemleyiniz. Eger yapildiysa evet kutucugunun hizasmma X isareti koyunuz.
Yapilmadiysa hayir kutucugunun hizasina X igareti koyunuz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

1 <TABLE> etiketini kullandiniz mi?

2 | <TR> etiketini kullandiniz m?
3 | <TD> etiketini kullandiniz mi1?
4 | <TH> etiketini kullandiniz mi1?
5 | <BORDER> etiketini kullandiniz mi1?

6 <WIDTH> ve <HEIGHT> etiketini kullandiniz m1?

7 <COLSPAN> ve <ROWSPAN> etiketini kullandiniz mi1?

g <CELLSPACING> ve <CELLPADDING>etiketini
kullandiniz mi1?
DUSUNCELER

UYGULAMA DEGERLENDIRMESI

Yaptigimiz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksikliklerinizi
arastirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz. Cevaplarimizin tamami
evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.



MODUL DEGERLENDIRME

A. OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

1.

Numarali liste i¢in kullanilan etiketler hangisidir?
A) <ol><li>..</ol>
B) <ul><li>..</ul>
C) <d><li>..</dI>
D) <dt><li>..</dt>

Hangisi tabloda ¢erceve kalinligini belirler?
A) <table line="1">

B) <table format="1">

C) <table border="1">

D) <table frame="1">

Tabloya baslik eklemek i¢in hangi etiket kullanilir?
A) <hd>baslik</hd>

B) <th>baslik</th>

C) <ht>baglik</ht>

D) <page>baslik</page>

Asagida verilen link komutlarindan hangisi dogrudur?
A) <a img="http://www.meb.gov.tr’>Tiklaymiz<img/a>
B) <href="http://www.meb.gov.tr">

C) <a href="http://www.meb.gov.tr’>Tiklaymiz</a>

D) <a link=""http://www.meb.gov.tr”>Tiklaymiz</a>

HTML nedir?

A) Belgelerin igindeki metinlerin tarayicida (browser) nasil goriinecegini ve islevsel
olacagini diizenleyen isaretlerdir.

B) Diger sayfalar1 baglayan linkler

C) Nesneyi baglayan linkler

D) XML etiketleri

HTML etiketleri hangi karakterlerle belirtilir?
A)!

B) ()

Q) #

D) <>

Hangisi HTML’de metin diizenlemeyi saglayan etikettir?
A) <END>

B) <BEGIN>

C) <TITLE>

D) <FONT>
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Yazi biiyiikliigiinii 7 yapmak i¢in hangi HTML etiketi kullanilir?
A) <FONT NAME SIZE="7">

B) <FONT WEIGHT="7">

C) <FONT SIZE="7">

D) <FONT HEIGHT="7">

Bir HTLM belgesinde link 6zellikleri, baglik, anahtar sdzciiklerinin ve WEB
sayfast ile ilgili temel 6zelliklerin oldugu boliim hangi etiketlerle
sinirlandirilir?

A) <BODY>

B) <HEAD>

C) <SCRIPT>

D) <TITLE>

HTML elemanlarinin goriintiilenmesinde bir satir asagiya inmek i¢in hangi
etiket kullanilir?

A) <BR>

B) <NEWLINE>

C) <BREAKNEW>

D) <BL>

Hangisi gecerli bir mail adresi baglantisidir?

A) <link href="mailto:megep@meb.gov.tr’’>mailto:megep@meb.gov.tr</link>
B) <href="mailto:megep@meb.gov.tr’>maillerinizi bekliyoruz.

C) <href="to:megep@meb.gov.tr’>to:megep@meb.gov.tr

D) <a href="mailto:megep@meb.gov.tr’>mailto:megep@meb.gov.tr</a>

HTML sayfasinin arka zeminini sar1 yapmak i¢in hangi HTML satir1 kullanilir?
A) <BODY COLOR="YELLOW”>

B) <BODY BGCOLOR="YELLOW”>

C) <BODY BACKGROUND="YELLOW”>

D) <BODY SET="YELLOW”>

Tablo i¢inde yeni bir satir eklemek i¢in hangi HTML etiketi kullanilir?
A) <TH>
B) <TR>
C) <TD>
D) <NL>

Bir tablonun hiicre rengini degistirmek i¢in hangi etiket kullanilir?
A) <TABLE BGCOLOR="...”>

B) <TABLE BG="...”>

C) <TABLE BACKGROUND="...”>

D) <TABLE PIC="...”>
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15. Tabloda ayni satirlar birlestirmeyi saglayan etiket hangisidir?
A) CELLPADDING
B) ROWSPAN
C) CELLSPACING
D) COLSPAN

16. Hangisi baglantiy1 yeni bir pencerede acar?
A) target="_blank”
B) target="_parent”
C) target="_self”
D)target="_top”

17. Hangisi metin diizenleme etiketlerinden degildir?
A) <H4>...</H4>
B) <B>...</B>
C) <TR>...<TR>
D) <P>...</P>

18. Asagidakilerden hangisi listelerde kullanilan parametrelerden degildir?
A) START
B) FACE
C) COMPACT
D) TYPE

19. Herhangi bir bilgisayara baglanmak i¢in karmasik IP numaralarini akilda
tutmak yerine hatirlanmasi ve yazilmasi kolay alan adlarina ne denir?
A) Browser
B) internet
C) Domain
D) Server

20. Asagidakilerden hangisi arama motoru ¢esitlerindendir?
A) Client
B) Server
C) Crowler
D) Browser

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirmiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz. Tiim sorulara dogru cevap
verdiyseniz performans testine geginiz.
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B. PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Modiilin Adi | HTML1 Ogrencinin
Bu modil ile; gerekli ortam |Adi...:
Amag saglandiginda, WEB tasariminin | Soyadi:

temeli olan HTML kodlarimi | Smufi :
kullanarak, sayfa hazirlama|Nu....:
islemlerini yapabileceksiniz.

ACIKLAMA: Asagida listelenen davraniglarin

her

birinde

Ogrencide
gozleyemediyseniz (0), Zayif nitelikli gézlediyseniz (1), Orta diizeyde gozlediyseniz (2), ve
iyi nitelikte gdzlediyseniz (3) rakamin altindaki ilgili kutucuga X isareti koyunuz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR

0
(kotii)

1
(zay1f)

2
(orta)

(iyi)

Internet Ortami ve WEB Tasarimi

A) Internet (IP Numarasl, Internet Alani(Domain))

B) WEB Tarayicilarin Caligsmast

C) Arama Motorlarinin Caligsmasi

D) Arama Motorlari ile Arama Yapma

E) WEB Tasariminda Sayfa Hazirlarken Dikkat Edilecek
Hususlar

F) Gorsel Tasarim

HTML Temel Etiketleri
A) <HTML>

B) <HEAD>

C) <BODY>

D) <TITLE>

E) <OL>

F) <UL>

G) <LI>

Metin ve Goriiniim Diizenleme Etiketleri
A) <HX>

B) <B>

C) <U>

F) <I>

G) <BR>

H) <P>

I) <FONT>, SIZE, COLOR, FACE

1) BGCOLOR

Baglant1 Olusturma
A) Sayfa I¢i Baglant1 Olusturma
B) Sayfa Dis1 Baglant1 Olusturma

C) E-posta Adresine Baglanti Olusturma
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Tablolar

A) <TABLE>

B) <BORDER>

C) <TR>, <TD>, <TH>

D) WIDTH, HEIGHT

E) COLSPAN, ROWSPAN

F) CELLSPACING, CELLPADDING

TOPLAM PUAN

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ogrenme faaliyetlerini

tekrarlayiniz.

Modiilii tamamladmiz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size cesitli dlgme araclar

uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1 SORULARI CEVAP ANAHTARI

e [N (e 1Y g
> W O|g|Q|w| >

MODUL DEGERLENDIRME OLCME SORULARI CEVAP ANAHTARI
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Cevaplarimizi cevap anahtarlar ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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Bilg. Ogrt. KACAR Emel, Ders Notlar
http://www.realist.gen.tr/arama/?nedir=html+kodlar
http://teknik.ekitap.gen.tr/index.php?sayfa=htmlders.html
http://yunus.hacettepe.edu.tr/~abece/ WEB/html2.html

http://www.realist.gen.tr/go.php?url=http://bestwow.tripod.com/WEBdersleri/ht
mldersleri/html kodlari.html&t=HTML+KODLARI,+html,+imler,+kodlar,+ht
ml+imleri,+html+kodlari,+html+...

http://www.realist.gen.tr/go.php?url=http://www.almefudi.com/index/html_kodl
ari. htm&t=HTML-+KODLARI

http://www.realist.gen.tr/go.php?url=http://www.bidb.odtu.edu.tr/index.php?go
=1g&sub=html&t=0DTU~+-+BIDB+:+Enformatik+Grubu+>+HTML+Dersleri

http://www.cc.boun.edu.tr/WEB _pages_tur.html
http://cisn.odtu.edu.tr/2003-9/browsers.php
http://ebilisim.net/index/ebilisim.asp?goster=kategori&kid=47(***)

http://www.bilisimterimleri.com/bilgisayar bilgisi/bilgi/43.html(arama
motorlar1)

http://yunus.hacettepe.edu.tr/~abece/ WEB/css4.html
http://www.bilgisayardershanesi.com/cginedir.htm

http://www.maliye.gov.tr/mayem/new/sx/yayinlar/notlar/cssmetodlar%C4%B1.
htm

http://www.bayar.edu.tr/~seval.ozbalci/dersnotu/BilgisayarProgramciligi/Intern
etProgramciligi/doc/CSS-kitap.pdf

http://www.iyte.edu.tr/buam/netscape.htm
http://www.turkish-media.com/sss/index.php?article=155
http://www.soylenasil.com/computer/WEBdesignpr.htm

http://www.enf.mu.edu.tr/ders_notlar/enf110/Html1.ppt#259,2,BROWSER
NEDIR?

http://www.bilgisayardefteri.com/iik ip.php
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